
Redbad

A. Yn petear 
Nedich: de histoaryske kaart fan it Keninkryk 
Fryslân (1.3), it wurkblêd mei de kaart fan Fryslân 
no (1.2) en de opdrachtkaartsjes (1.6)

Besjoch yn twatallen de histoaryske kaart fan it 
Keninkryk Fryslân. Pak it wurkblêd derby mei de 
hjoeddeistige kaart fan Nederlân en (in part fan) 
Dútslân. 

Pak om bar in opdrachtkaartsje. Op alle kaartsjes 
steane twa opdrachten. Ien opdracht om op de 
kaart yn te foljen en in praatopdracht. 

Der binne opdrachten by dy't net ien goed antwurd 
hawwe. It giet dan net om goed of fout. It giet om it 
neitinken en it petear. Miskien bist it net mei-inoar 
iens. Dat kin en dat mei. Fragen om te stellen oer in 
antwurd binne bygelyks: 
	 •	 Kinst dat útlizze? Wat bedoelst mei..?  
	 •	 Wêrom tinkst dat? Kinst dat oantoane? Kinst 	
		  in foarbyld jaan? 
	 •	 Is dat altyd sa? Kin it tsjinoerstelde wier 		
		  wêze? Stel dy foar dat… Wat as …? 
	 •	 Jildt dat dan ek foar …? Betsjut dat…? 

B. Doe en no
Nedich: de hichtekaart fan Nederlân

Iepenje de kaart en besjoch dy ris goed. In link nei 
de hichtekaart is te finen op www.keningredbad.nl. 
Rjochts op de kaart stiet de hichte yn NAP. 
	 1.	Sykje op wat NAP betsjut. Wêrom is NAP 		
		  ynfierd yn Nederlân?
	 2.	Sykje út wannear’t de seediken yn Fryslân 		
		  boud binne. Wêrom bouden de Friezen earst 	
		  terpen en letter pas seediken? 
		  Hoe heech binne de seediken yn Fryslân? 		
		  Sykje it antwurd op de hichtekaart.
	 3.	Soesto yn de tiid fan Redbad leaver op in terp 	
		  wenje of op it lege lân? Lis út wêrom.
	 4.	De heechste terp fan Fryslân is dy fan
		  Hegebeintum. Sykje mar ris op, op 
		  de hichtekaart. Hoe heech is de terp fan 		
		  Hegebeintum?
	 5.	Wat is it heechste punt yn dyn doarp/stêd? 
	 6.	Hoe heech is it lân om dyn hûs hinne? Wiest 		
		  dêr feilich west yn de tiid fan kening Redbad?

Opdrachtkaart 1 
 De Fryske kening 

Jim komme mear te witten oer hoe’t Fryslân derút seach yn de tiid fan kening Redbad.
Besjoch ôflevering 1 fan Tsjil Tsjekt - 'Redbad, de Fryske kening'
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Guon lannen en groepen minsken ferwize nei de 

skiednis om oanspraak te meitsjen op in gebiet. 

Tsjintwurdich spilet dat bygelyks by konflikten yn 

Oekraïne en it Midden-Easten. Praat mei-inoar oer de folgjende fraach:Fynsto dat in lân in gebiet weromfreegje mei 

omdat it dêr lang lyn de baas wie? 
Wêrom wol of wêrom net?
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It Fryske gebiet wie folle grutter as 

it no is. Kleurje it Fryslân fan no yn 

mei blau en kleurje it Fryske gebiet 

yn de tiid fan kening Redbad read.
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C. Undersyk
It jier is ± 700. Redbad is kening fan de Friezen. 
Fryslân bestiet út ferskate gebieten mei elk har 
eigen baas of kening. Dêrom moat Redbad goed 
oerlizze en ôfspraken meitsje mei dy lieders, 
sadat se mei-inoar it lân bestjoere kinne. Kening 
Redbad hat jim advys nedich. Wat sil hy as earste 
oanpakke? Kening Redbad wol dat Fryslân sterker 
wurdt, feiliger wurdt, mear hannel krijt en mear lân 
feroveret.

Dyn groepke is de baas oer ien fan de gebieten 
fan Fryslân. Redbad komt by jim op besite en jim 
moatte him oertsjûgje om jim plannen út te fieren.

Stap 1: Kies ien of meardere doel(en)
	 •	 Wy wolle dat Fryslân sterker wurdt.
	 •	 Wy wolle dat Fryslân feiliger wurdt.
	 •	 Wy wolle dat Fryslân mear hannel krijt. 
	 •	 Wy wolle mear lân feroverje.

Stap 2: Betink in plan
Tink nei oer in strategy. Hoe kinne jim it bêste jim 
doel helje? Jim moatte dan fansels al wat witte oer 
de tiid fan Redbad. De helpfragen kinne jim op wei 
helpe. Se binne te finen op de webside 
www.keningredbad.nl.   
Brûk de kaart fan opdracht 1A om sjen te litten wat 
jim wêr dwaan wolle.

Stap 3: In pitch oan kening Redbad 
Jim krije 5 minuten om jim plan te presintearjen. 
Besykje Redbad te oertsjûgjen. 

Ferwurkje yn de pitch de folgjende punten:
	 1.	 It doel of de doelen dy’t jim keazen hawwe.
	 2.	 It plan dat jimme betocht hawwe.
	 3.	Lit op de kaart sjen wêr’t it bart.
	 4.	Fertel wêrom’t jim plan it bêste is.
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